REGULAMIN GRY FABULARNEJ TERENOWEJ
, WARMINSKIE STRASZYDLA”
sobota 26 lipca 2008 r. Zbidrka na parkingu przy szkole
Wgoju o0godz 18.30

Fabuta gry: Catq wies Wegdj, okolicine lasy i jeziora opanowaty przerdgne stwory i strasgydia,
tylko nieustraszent Smiatkowie mogq wywolic mieszkaricow spod ich panowania. Aby to
osiqgnac musq wykonac adania wygnacgone prex basniowe postacie i odnalezé nkryty skarb.

» Na poczatku gry kazda druzyna $§miatkow zostanie wyposazona w:

1. Regulamin gry.

2. Opis straszydel.

3. Woreczek na artefakty, emblematy druzyn.

4. Szkic mapy okolic na ktorej zaznaczone sa stanowiska ,, straszydel”.

» Kazda druzyna wybierze swojego lidera

» Pierwsze do zaliczenia straszydto bedzie wylosowane przez lidera grupy, kolejne
straszydla druzyna wybierze wedlug wlasnego uznania,

» Nie wolno podchodzi¢ do straszydia, jesli jest przy nim inna druzyna,

» Mozna rozpoczaé wykonywanie zadania, jesli cata druzyna dotrze do straszydta
(druzyna pilnuje si¢ wzajemnie, nie wolno zostawic na trasie os6b ze swojej
druzyny i biec dalej!),

» Za wykonane zadanie druzyna otrzyma od straszydla artefakt, ktéry chowa do
woreczka (druzyna musi zdoby¢ 10 artefaktéw — tyle, ile straszydel),

» Jesli druzyna zdobedzie 10 artefaktéw — wraca na miejsce startu, gdzie Warmianka
wreczy im mape do skarbu i zaszyfrowane hasto, ktére trzeba bedzie powiedzie¢
Krasnoludkom aby wpuscily na miejsce, gdzie nalezy poszukiwac skarbu.

» Druzyna niekompletna nie otrzyma szyfru ani mapy do skarbu!

Wygrywa ta druzyna, ktéra odnajdzie Skarb.
Jesli zadna z druzyn nie odnajdzie skarbu — wygrywa ta druzyna, ktéra pierwsza
dotarta do Krasnoludkéw.
POZOSTALE INFORMACJE:
0 W grze moga wzia¢ udzial osoby w réznym wieku, (dzieci i osoby
niepelnoletnie jedynie pod opieka dorostych lub wychowawcow),
Gra odbedzie si¢ bez wzgledu na pogode,
Czas trwania gry — okolo 2 godzin, udzial w grze 26 lipca jest bezplatny
Trasa gry: — lacznie okolo 3 km. po drogach, drézkach, w lesie, nad jeziorem,
Obowigzuje stréj odpowiedni do pogody 1 warunkéw terenowych
( co$ od stonca, deszczu, komardw, cos do picia),
0 Szczegolnie jest zalecane wygodne obuwie np. adidasy, trapery, gumowece,
INNE ZASADY :
0 Nie wolno depta¢ ogrodkéw, pol uprawnych, umyslnie ploszy¢ zwierzyny,
0 Nalezy zachowac bezpieczenstwo podczas poruszania si¢ po drogach
publicznych a takze w poblizu rzek, jezior, w lesie,
0 Nalezy troszczyc¢ si¢ o innych i natychmiast poinformowa¢ koordynatora
gry o zagubieniu si¢, grozacym niebezpieczenstwie lub wypadku.
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ZYCZYMY WIELU MILYCH WRA ZEN!

TELEFON DO KOORDYNATORA GRY ( apteczka09 309 857, POLICJA 997, POGOTOWIE 999



