PROGRAM IMPREZY:
, WARMINSKIE STRASZYDEA”
W WEGO]JU

Termin: 26 lipca 2008 (sobota)

FABULARNA GRA TERENOWA
L, WARMINSKIE STRASZYDLA”

Fabuta gry: Calq wies, okoliczne lasy i jeziora opanowaly prerogne stwory i strasgydia,
tylko nienstraszent Smiatkowie mogq wywolic mieszkaricow spod ich panowania. Aby to
osiqgnac musq wykonac Fadania wynaczone prex basniowe postacie i odnale3c nkryty skarb..

Zgloszenia druzyn $miatkoéw przyjmujemy do piatku 25 VII do godz. 10.00 tel. 0 509 309 857
Uwaga! Istnieje mozliwos$¢ dolaczenia si¢ osob indywidualnych do druzyn .
Poczatek gry 18.30 Zbidrka na parkingu przy szkole w Wegoju: wyjasnienie regut
gry terenowej, rozdanie map.
» W gtze moze wzigé udzial 10 druzyn sktadajacych si¢ z max. 10 §miatkéw
w réznym wieku (dziect wylacznie pod opieka dorostych lub
wychowawcow),
» Gra odbedzie si¢ bez wzgledu na pogode i trwaé moze ok.2 godz.
» Obowiazuje strdj dostosowany do pogody i wygodne obuwie (uczestnicy
pokonaja tras¢ okolo 3 km.),
» 26 lipca udzial w grze jest bezplatny.
21.00 — 22.00 Zakonczenie gry.
% Ognisko integracyjne z ,, Warmiriskimi straszydtami” ,

D)

% teatr ognia z Reszla

>

22.00 — 4.00 Zabawa taneczna na trawie przy muzyce mechaniczne;j
(obok Klubu Strazaka, w razie niepogody wewnatrz Klubu).
Wstep na zabawe 5 dukatéw wegojskich.

* W trakcie imprezy organizatorzy zapewniaja bufet z przekaskami.
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