
 

PROGRAM IMPREZY: 
 „WARMIŃSKIE STRASZYDŁA” 

 W WĘGOJU 
 
Termin:  26 lipca 2008 (sobota) 
 

FABULARNA GRA TERENOWA  
„WARMIŃSKIE STRASZYDŁA” 

 
Fabuła gry: Całą wieś, okoliczne lasy i jeziora opanowały przeróŜne stwory i straszydła, 
 tylko nieustraszeni śmiałkowie mogą wyzwolić mieszkańców spod ich panowania. Aby to 
osiągnąć muszą wykonać zadania wyznaczone przez baśniowe postacie i odnaleźć ukryty skarb.. 

 
Zgłoszenia druŜyn śmiałków przyjmujemy do piątku 25 VII do godz. 10.00 tel. 0 509 309 857 
Uwaga! Istnieje moŜliwość dołączenia się osób indywidualnych do druŜyn . 
Początek gry 18.30  Zbiórka na parkingu przy szkole w Węgoju: wyjaśnienie reguł 
gry terenowej, rozdanie map.  

� W grze moŜe  wziąć udział 10 druŜyn składających się z max. 10 śmiałków 
      w róŜnym wieku (dzieci wyłącznie pod opieką dorosłych lub  
      wychowawców), 

� Gra odbędzie się bez względu na pogodę i trwać moŜe ok.2 godz. 

� Obowiązuje strój dostosowany do pogody i wygodne obuwie (uczestnicy 
pokonają trasę około 3 km.), 

� 26 lipca udział w grze jest bezpłatny. 
21.00 – 22.00 Zakończenie gry.  

� Ognisko integracyjne z „ Warmińskimi straszydłami” , 

� teatr ognia z Reszla 
 

22.00 – 4.00 Zabawa taneczna na trawie przy muzyce mechanicznej  
(obok Klubu StraŜaka,  w razie niepogody wewnątrz Klubu). 

Wstęp na zabawę 5 dukatów węgojskich. 
 
* W trakcie imprezy organizatorzy zapewniają bufet z przekąskami. 

 
ZAPRASZAMY ! 

 

Projekt realizowany jest przez Węgojskie Stowarzyszenie Edukacji Lokalnej 
– CEL przy wsparciu: 

    
Fundacji Wspomagania Wsi              Banku Inicjatyw Społeczno-Ekonomicznych 


